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序    言
程序设计大赛最初是在软件学院大力支持下，由软件学院学生科技协会（SSTA）举办的面向北理工全体学生的比赛，旨在发掘同学们的程序设计潜能，使同学们能更加主动地参与到编程学习当中，学会通过计算机及专业知识充分展示自己分析实际问题和解决实际问题的能力，培养学生的团队合作精神，同时为计算机学科学生科技创新基地组织参加ACM等国内外编程大赛选拔人才。
第一届程序设计大赛在2006年12月举行，吸引全校六十多支参赛队伍、近200人参赛，创下了软件学院的一个赛事纪录。
本次大赛由学校教务处、软件学院和计算机学院共同主办，更得到了亚信科技（中国）有限公司的大力支持。在大赛工作组所有成员的共同努力下，经过两个多月的精心准备，目前共吸引了来自学校6个学院的152个代表队参加，参赛选手共计374名，其中本科生313名，研究生61名，北京理工大学“亚信杯”程序设计大赛即将展开激烈的争夺。
本次大赛正式比赛时间从中午12：00到下午6点共计6个小时，采用封闭式比赛。本次比赛共有8道英文题目，各队伍视自己能力完成各题目，大赛采用ACM评分规则，由Online Judge系统自动评判，比赛评判结果由大赛专家委员会解释。
大赛总共将决出团体一、二、三等奖，并有多项个人单项奖，获奖团队或个人将获得相应的奖金及获奖证书，比赛的奖项将在6月9日晚会上统一公布和颁奖。
ACM/ICPC介绍

ACM国际大学生程序设计竞赛(英文全称:ACM International Collegiate Programming Contest（ACM-ICPC或ICPC）是由美国计算机协会（ACM）主办的，一项旨在展示大学生创新能力、团队精神和在压力下编写程序、分析和解决问题能力的年度竞赛。经过近30多年的发展，ACM国际大学生程序设计竞赛已经发展成为最具影响力的大学生计算机竞赛。赛事目前由IBM公司赞助。

竞赛的历史可以上溯到1970年，当时在美国德克萨斯A&M大学举办了首届比赛。当时的主办方是the Alpha Chapter of the UPE Computer Science Honor Society。作为一种全新的发现和培养计算机科学顶尖学生的方式，竞赛很快得到美国和加拿大各大学的积极响应。1977年，在ACM计算机科学会议期间举办了首次总决赛，并演变成为目前的一年一届的多国参与的国际性比赛。迄今已经举办了30届。

最初几届比赛的参赛队伍主要来自美国和加拿大，后来逐渐发展成为一项世界范围内的竞赛。特别是自1997年IBM开始赞助赛事之后，赛事规模增长迅速。1997年，总共有来自560所大学的840支队伍参加比赛。而到了2004年，这一数字迅速增加到840所大学的4109支队伍并以每年10-20%的速度在增长。

20世纪80年代，ACM将竞赛的总部设在位于美国德克萨斯州的贝勒大学。
在赛事的早期，冠军多为美国和加拿大的大学获得。而进入20世纪90年代后期以来， 俄罗斯和其它一些东欧国家的大学连夺数次冠军。来自中国大陆的上海交通大学代表队则在2002年美国夏威夷的第26届和2005年上海的第29届全球总决赛上两夺冠军。这也是目前为止亚洲大学在该竞赛上取得的最好成绩。赛事的竞争格局已经由最初的北美大学一枝独秀演变成目前的亚欧对抗的局面。

ACM-ICPC以团队的形式代表各学校参赛，每队由3名队员组成。每位队员必须是在校学生，有一定的年龄限制，并且最多可以参加2次全球总决赛和5次区域选拔赛。
比赛期间，每队使用1台电脑需要在5个小时内使用C、C++、Pascal或Java中的一种编写程序解决7到10个问题。程序完成之后提交裁判运行，运行的结果会判定为正确或错误两种并及时通知参赛队。而且有趣的是每队在正确完成一题后，组织者将在其位置上升起一只代表该题颜色的气球。
最后的获胜者为正确解答题目最多且总用时最少的队伍。每道试题用时将从竞赛开始到试题解答被判定为正确为止，其间每一次提交运行结果被判错误的话将被加罚20分钟时间，未正确解答的试题不记时。例如：A、B两队都正确完成两道题目，其中A队提交这两题的时间分别是比赛开始后1:00和2:45，B队为1:20和2: 00，但B队有一题提交了2次。这样A队的总用时为1:00+2:45=3:45而B队为1:20+2:00+0:20=3:40，所以B队以总用时少而获胜。
与其它计算机程序竞赛（例如国际信息学奥林匹克，IOI）相比，ACM-ICPC的特点在于其题量大，每队需要在5小时内完成8道题目，甚至更多。另外一支队伍3名队员却只有1台电脑，使得时间显得更为紧张。因此除了扎实的专业水平，良好的团队协作和心理素质同样是获胜的关键。
Online Judge介绍
Online Judge 系统（简称 OJ）是一个在线的裁判系统。她可以对程序原代码进行编译和执行，并通过预先设计的测试数据来检验程序原代码的正确性。

一个用户提交的程序在 Online Judge 系统下执行时将受到比较严格的限制，包括运行时间限制，内存使用限制和安全限制等。用户程序执行的结果将被 Online Judge 系统捕捉并保存，然后再转交给一个裁判程序。该裁判程序或者比较用户程序的输出数据和标准输出样例的差别，或者检验用户程序的输出数据是否满足一定的逻辑条件。最后系统返回给用户一个状态。
组织机构
主办单位：北京理工大学教务处
软件学院 计算机学院

承办单位：软件学院学生科技协会、学生会、DV协会



 软件学院对外合作办公室

          计算机学科学生科技创新基地

赞助单位：亚信科技（中国）有限公司
竞赛领导小组

组    长：庞思勤、付梦印、王树武
成    员：张振清、张寅虎、闫达远、丁刚毅、陈朔鹰、陈旵明
工作组

组    长：陈旵明
成    员：季青、张小芊、刘昕戈、李凌、林晓炜、明道福、陈洋、高玮玲、高璞、余海滨、蒲星、胡晓艳、苑剑波、陈杰浩、高强、刘希凌、张扬
竞赛专家委员会

委  员：



刘  丰、吴晓洁、李  梅、许  颖
（以上为亚信科技（中国）有限公司技术专家）
      陈朔鹰、刘庆晖、李  凌、吕秀锋、陈寿福

（以上为北京理工大学教师）

竞赛日程
2007年5月31日

	时间
	活动
	人员
	地点

	18：30
	通知参赛选手相关事项
	大赛组委会
	后勤楼


2007年6月1日

	时间
	活动
	人员
	地点

	17：30-21：30
	领取参赛服、参赛手册
	参赛队员
	一食堂上创新基地大厅


2007年6月3日

	时间
	活动
	人员
	地点

	10：45-11：15
	参赛队员报到
	参赛队员
	三义庙

	11：30-11：40
	开幕式
	参赛队员、嘉宾
	三义庙

	12：00-18：00
	正式比赛
	参赛队员
	三义庙


2007年6月9日

	时间
	活动
	人员
	地点

	19:00-22:00
	颁奖大会
	领导、嘉宾、获奖团队
	中心教学楼一层报告厅


开幕式议程
1.     主持人介绍领导和来宾
2.     学校领导介绍程序设计大赛情况
3.     学校领导致词
4.     指导教师发言
5.     领导宣布大赛开始
竞赛规则

1. 竞赛命题8题，比赛时间为6个小时
2. 参赛语言为C/C++
3. 开发环境为：Turbo C，VC 6.0，Dev-C++
4. 比赛语言：英语
5. 比赛将采用网络教室的Online Judge系统作为平台
6. 参赛选手可以带任何纸质书籍或资料，但不可带任何的移动电子产品、笔记本电脑
7. 比赛时各团队需持有效证件（学生证、身份证）提前40分钟到达统一安排的比赛地点报到。
8. 比赛采用封闭式管理进行，比赛过程中，选手不得擅自离开比赛地点，各团队间不得交头接耳；选手不要随意走动，如需要离开自己的位置，需向赛场负责人说明，获得许可后方可行动。
9. 决赛将只给每个团队提供一台计算机。
10. 为公平起见，要求选手不准携带手机等通讯设备。一旦发现比赛中使用手机等通讯设备进行作弊者，取消其比赛资格，并公布其名单
11. 比赛时必须按照报名表上所填写的团队成员参加比赛，不得临时更换队员；如有特殊情况不能参加者，可单人退出比赛，不影响团队参赛资格
12. 机器的C盘被保护，请各队将文件保存在D盘，以防意外丢失。
13. 现场配有打印机，可以根据需要选择内容进行打印。需要打印的选手请示意现场工作人员代为取回所打印的文件。
14. 比赛所用机器已将比赛页面设置为IE的默认首页
15. 决赛将由大赛专家委员会进行评判。
赛场注意事项
1、 比赛方式

1、 比赛时间：

   总时间为6个小时， 12：00---下午6：00
2、 比赛内容

       共8道英文题目，各队伍视自己能力完成各题目

3、 比赛规则

比赛最后评判依据为：各队伍在8道题目中完成的题目的数量作为第一衡量标准，如若出现完成题目数量一致的情况，依据各题目提交的次数为第二衡量标准。比赛评判结果由大赛专家委员会解释。

二、比赛注意事项
1、 各队伍必须按照主办方安排的位置就坐，每个队伍只有一台机器。

2、 各题目结果必须提交到online judge系统，并经过系统判别结果正确与否，否则结果无效！

3、 比赛期间，任何电子产品不准携带进入，如有带入的请提前交给考场监考人员保管，否则，一经发现视为作弊处理！（电子产品包括：手机，移动硬盘，U盘，笔记本电脑）

4、 比赛期间可以带任何的纸质资料进入。

5、 比赛期间，请把各队的选手的相关证件放于桌面，方便监考人员检查。

6、 比赛期间，有任何后勤问题或需要，可先举手示意监考人员，然后求助于监考人员。

7、 比赛期间，各队之间、队伍之间不许大声讨论，保持比赛现场的安静！

8、 各队可视各自的情况提前离场，但离场后不许再回比赛现场！

9、 比赛结果经专家委员会讨论决定，并将所有结果公布于大赛官方主页。
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亚信公司简介
亚信公司，1993年由留美学生丁健、田溯宁创立。亚信一直以卓越的市场前瞻力和业务创新不断推动中国信息化进程，并成为国内领先的软件和服务提供商。
自1995年承建中国ChinaNet起，亚信公司先后承建了中国六大全国性Internet骨干网工程，构筑了全球最大的VOIP网、全球最大的宽带视频会议网等上千项大型工程和软件系统；亚信致力于自主开发软件，并建立了科学的大型软件研发体系和质量控制体系，曾打破国外软件对中国通信产业的垄断，而且具备了为客户提供世界一流的软件和服务的综合实力。亚信承建的中国最大的移动BOSS业务支撑系统用户量达到3000万，亚信BI系统支撑1.5亿以上用户量。亚信公司不仅享有“中国互联网建筑师”的美誉，同时也被国家认定为“中国重点软件企业”。
亚信公司现向电信运营商提供强有力的软件方案和服务，帮助客户迅速响应市场变化，降低运营成本，提升盈利能力。亚信公司的软件方案和服务涉及IP、VoIP、宽带、无线、3G等诸多前沿科技领域，包括电信级融合计费、客户关系管理、数据仓库及商业智能分析等等核心业务支撑系统、电信增值应用平台和电信级网络解决方案。
亚信公司总部位于北京，在香港、成都、广州、上海、杭州、南京、沈阳、福州等地设有分公司和研发中心，目前员工总数达2000人。2000年，亚信公司成为第一家在美国纳斯达克成功上市的中国高科技企业（NASDAQ交易代码：ASIA）。

经过多年摸索，亚信公司已建立了一套适合中国国情的、同时符合国际规范的高科技企业管理体系。一支由留学生、职业经理人、本地优秀人才组成的管理团队把世界上最先进的技术、管理、理念、体系、资本等与中国大陆丰富的人力资源、巨大的市场和独特悠久的民族文化相融合，使亚信公司实现了全球范围内的资源最优整合，服务于中国。
“把Internet带回家”是亚信公司创立的初衷；“让中国软件影响世界”是亚信如今不断前行的源动力。在全球软件转型的大潮之中，亚信将开拓出属于自己的软件发展之路，成为世界级软件企业！ 

附：三义庙机房地图
三义庙的位置
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三义庙机房平面图
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大赛官方网站http://10.1.111.11
PAGE  
6
大赛官方网站http://10.1.111.11

[image: image8.png]


[image: image9.png]. 7
AsiaINFO

FTERE (@ ERL2 8



[image: image10.jpg]


